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Plan du cours

Introduction

Complexite des logiciels

Les objets et les classes

Les liens et les relations

La classification

e processus

L_es patterns

Des exemples et des exercices



Des bouquins

Il y ena BEAUCOUP ...
Object-Oriented Analysis and Design
— Grady Booch, Benjamin Cummings

Object-Oriented Modeling and Design
— James Rumbaugh, Prentice Hall

Object-Oriented Software Engineering
— lvar Jacobson, Addison-Wesley

Managing the Software Process
— Watts S. Humphrey



Génie Logiciel

e | ’art et la maniere de construire des
logiciels

 Faire passer I’elaboration du logiciel du
stade artisanal vers le stade industriel

* Un besoin plus sensible pour les grands
projets



La crise du logiciel

ldentifiee des 1968

L’image de notre incapacité a maitriser les
codts du developpement de logiciel

e besoin de méthodes, de techniques et
d’outils pour fabriquer les logiciels

“Build the right system, build the system
right”



Les differents fronts

L’analyse et la conception (SA, RT, SADT,
HOOD, Merise, ...)

La programmation (Smalltalk, Ada, C++, L4G,
SQL, ...)
La documentation (2167, 21674, ...)

Les tests (Boite blanche, boite noire, ...)

Les environnements (Concerto, Entreprisez, ...)
Le cycle de vie (Cascade, V, W, ISO 9000,...)



L’approche orientee-objets

« Une vision unificatrice initialement basee
sur une représentation simplifiée du monde

réel
o Un état d’esprit applicable sur tous les
fronts du genie logiciel

 La technologie incontournable de la
prochaine décennie



L.’age de raison

L’approche orientée-objets a 30 ans

1966 Une idée a Oslo

1969 La recherche au PARC (Xerox)

1980 Version industrielle de Smalltalk

1986 1200 personnes pour OOPSLA’86
1996 Omniprésence des solutions objets
2006 Stabilisation de la transition vers |I’objet
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