Sujet 2 : Compression d’images fixes basée sur des méthodes d’inpainting
Article : D. Liu, X. Sun, F. Wu, S. Li, Y-Q Zhang  « Image Compression with Edge-based Inpainting” , IEEE TRANSACTIONS ON CIRCUITS AND SYSTEMS FOR VIDEO TECHNOLOGY, VOL. 17, NO. 10, OCTOBER 2007

L’article décrit une technique de compression basée sur des méthodes d’inpaiting et de synthèse de contours et de texture.  Le travail proposé consiste dans un premier temps à bien comprendre cet algorithme et pour cela, le rapport et la présentation devront :

· Décrire l’algorithme en expliquant la méthode d’inpainting des contours, la méthode de synthèse de texture et.

· Expliquer la manière dont ces techniques sont utilisées dans l’algorithme de compression. 

· Faites une petite étude bibliographique de méthodes alternatives de méthodes de synthèse de texture qui pourraient se substituer à celle proposée dans le papier ci-dessus.

