Les images sont produites grâce à la plate-forme Magellan que nous avons développée.

Magellan  est une plate-forme logicielle

permettant à plusieurs clients Unix ou Windows de se connecter

, par l'intermédiaire d'un réseau, à un serveur de scènes 3D complexes afin de naviguer dans ces scènes complexes. Le serveur 

détermine la position de l'observateur client et lui transmet les 

parties de la scène qu'il est susceptible de voir. La transmission 

de données du serveur vers les clients prend en compte l'anticipation, 

les niveaux de détail des objets et les niveaux de résolution des 

textures.

- Image : Capture1 

     Plusieurs fenêtres, chacune correspondant à un client différent.

· A gauche : en haut un musée virtuel et en bas une image file de fer de ce musée.

·  A droite : en haut Un temple grec appelé PRYTANEION, en bas une vue extérieure de ce temple

- Images capture2 et prytaneion en plusieurs formats   :

·  Temple grec PRYTANNEION : en haut vue des colonnes, en bas vue de dessus. 

- Images musée en plusieurs formats :

· A gauche : vue intérieure du musée

· A droite : vue extérieure

