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Les algorithmes et structures de données peuvent étre écrits en langage de description
ou en C.

Probléme 1

Soit un triangle de sommets A, B, C'.

Question 1.1

Si on exprime tout point P appartenant au triangle ABC comme P = aA + bB + cC, ou a, b, c
étant des coefficients positifs compris entre 0 et 1, comment peut appeler ces coefficients ?

Question 1.2

Comment plaquer une texture plane sur un triangle ?

Question 1.3

Calculer les coordonnées de texture d’un point P appartenant au triangle connaissant celles des
sommets du triangle.

Probléme 2

Soit une scéne constituée de triangles. On voudrait effectuer le rendu de cette scéne a ’aide de la
méthode du lancer de rayon (LR). Pour accélérer le lancer de rayon on voudrait subdiviser I'espace
de la scéne sous forme d’une grille 3D uniforme multi-résolution.

Question 2.1

Proposer une structure de données associée & un triangle puis & toute la scéne.

Question 2.2

On suppose que le nombre maximum de triangles dans une cellule est Ny,q,. Donner 'algorithme
de construction de la grille multi-résolution.



Question 2.3

Proposer un algorithme de suivi de rayon. On suppose qu’on dispose d’une fonction de calcul
d’intersection entre un triangle et un rayon, et entre un rayon et une cellule, et de toute autre
fonction élémentaire utile.

Question 2.4

Quel est I'avantage d’une grille multi-résolution par rapport & une grille uniforme & un seul

niveau ?
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Fi1G. 1 — Parameétres de vue
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FiG. 2 — Réflexion spéculaire idéale
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